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Sadan virker det
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Sadan kommer vandet ud af vandhanen (60) . 7 s 0ceR
Undrer | jer nogensinde over, hvordan de ting, | bruger hver oy ; HI \?:[I)?IEE% :

dag, virker? Gennem sma historier og fine illustrationer
forklares teknikken bag hverdagsting som stevsugeren,
vaskemaskinen, toilettet og keleskabet.

FOR 5-8 AR
Hvad er materialer?
o) Séd;:‘“::":;“;‘: vaer:‘del Af Kay Barnham
NP ud af vandnan Ella og Lea er pa besgg hos morfar. De finder ting i haven,
i, T mens de taler om, hvad spanden, traestolpen og andre ting er
] lavet af. Bagerst i bogen er der sma opgaver og eksperimen-
ter, som | kan lgse.
FOR 5-7 AR
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Af Frank Littek 2’,!' %Egu’ . = ‘ fm
Hvordan ser der ud under byens gader, eller under gulvet i DATTEN! { =
2 G3 pA H H A B et
huset? Ga pa opdagelse i detaljerede tveersnit og se, hvad Hvem maler
der gemmer sig under asfalten. Her er bade p-keeldre, stregerne pa veJen
metrostationer, tunneller, elkabler og rer med fiernvarme og AT

spildevand.
FOR 4-7 AR

Frank Littek - paniel Sohn

Hvem maler stregerne pa vejen? (69.8)

Treed ud i byens travle liv og fa svar pa spergsmal om, hvem
der reparerer trafiklyset, haenger plakater op eller temmer
containerne pa gaden. Geet selv med undervejs.

FOR 5-8 AR

Den rigtige bog om veerktej (62.5)

T Af Ole Damgaard

W///; Sa skal der hamres, saves og skrues, for her er bogen til alle
N 4 veerktojsfans. Med ordforklaringer og farverige fotos bliver
UdarbaideriiBiblictekarannielChiritensen | klogere pa, hvordan forskellige slags vaerktgj ser ud og
lllustrator: Rasmus Juul e
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Hvordan virker det?

- den store bog med sjove fakta (50)

Udforsk verden omkring jer, og fa sjove forklaringer pa alver-
dens teknologiske spergsmal. Loft flapperne og se, hvordan
en telefon virker, hvordan en flyvemaskine holder sig oppe i
luften og meget andet.

FOR 5-8 AR
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4L GRAVEMASKINE

Pollys vaerksted — Gravemaskine

Af Elin Hagg

Velkommen il Pollys veerksted, hvor gdelagt legetaj vokser
sig stort og far nyt liv. | dag er det armen pé Elias’ gravema-
skine, der er gaet i stykker. Heldigvis har Polly det helt rigtige
veerktgj til at reparere den.

FOR 3-6 AR

Seje opfindelser

Bikse & Fikse - verdens bedste opfindelse
Af Pip Jones

Bikse er vild med at opfinde og bygge maskiner. Sammen
med fuglen Fikse bliver hun inviteret til Opfindelsernes g,
hvor de skal deltage i konkurrencen om verdens bedste
opfindelse.
FOR 5-7 AR
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Bikse & Fikse

Verdens bedste opfindelse

ANDRE B@GER

Fantastiske opfindelser (60.9)

Af Mack

Verden er fyldt med spaendende teknik og vilde maskiner,
men hvem star bag de kloge og banebrydende opfindelser,
der hjeelper os i hverdagen? Det kan | lzese om i denne flotte
faktabog.

FOR 5-10 AR

Jorgen Pingvin saver i noget, der ikke er hans
Af Sabine Lemire

Jargen er en sken opfinderpingvin, der ikke kan holde
lufferne i ro. En dag har han besgg af Jargen Kanin, og de vil
bygge noget stort og sjovt. De far hurtigt brug for mange ting,
sa de laner lidt hist og pist af naboerne, men ma man det?
FOR 4-7 AR

Kgftlbensgravemagkinen‘

LS 0G! en serikket hue

OM JORGEN
PINGVIN

OPFINDELSER,
STRIKKEDE
HUER OG EN

2, DUM KAT

Kedbensgravemaskinen, en strikket hue - og And
Af Rasmus Bregnhgi

De to opfindervenner, Mis og Mus, er i gang med at bygge en
sej kadbensgravemaskine. And dukker op og vil veere med.
Det synes Mus ikke er en god idé, sa han jager And veek med

hundesparkermaskinen.

FOR 5-7 AR



Kvindelige opfindere og deres opfindelser (60.9)
Af Aitziber Lopez

Bliv klog pa 14 spaendende opfindelser og de seje kvinder,
der star bag dem. De har fulgt deres dramme og har gjort
en stor forskel - ogsa pa tidspunkter, hvor kvinder ikke blev
regnet for noget.

FOR 7-11 AR
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Seje Sally ingenior
Af Andrea Beaty

Sally er den fadte opfinder, og hun drammer om at blive
ingenier. Hun elsker at finde dimser og skruer, og fuld af ga
mod seetter hun ting sammen til maskiner, der kan bippe,
brumme og summe.

FOR 4-7 AR

Skumfidusmaskinen

(Opdagerklubben; 1)

Af Bobbie Peers

Ella er mester i sjove opfindelser. Hun laver en magisk
globus, der sender hende over i en anden verden. Her mgder
hun drengen Felix, og sammen tager de pa vilde opdagelser
0g sjove eventyr.

FOR 6-10 AR

opaseRIEN

Danske opfindelser - Fra burgeren og Lego

til hejttaleren og handbold (60.96)

Af Sofie Maria Brand

Her kan | laese om 40 danske opfindelser, der har gjort hver-
dagen lettere for mange mennesker. Det er f.eks. danskere,
der har opfundet burgeren, bobleplast, opdaget atomet samt
insulin til sukkersyge.

FOR 7-12 AR

Emil Einstein - den tophemmelige
dyre-oversatter-maskine

Af Suza Kolb

Emil Einstein elsker at rode med dimser i sit veerksted. Pa
sin 6-ars fadselsdag far han en vild opfinderidé. Han bygger
en dyreoversaettermaskine, sa han kan forsta, hvad natuglen
forteeller. For der er noget mystisk pa spil i skoven.

FOR 5-8 AR




At arbejde som

Ralf Butschkow 'Jeg kender en

Jeg vil vaere ingenier nar jeg bliver stor (60.6) arkl‘tek‘t
R4

Her kan | laese om alt det, ingenigrer kan designe og
konstruere. Lige fra hgje bygninger og lange broer til hurtige

DE ANDRE
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maskiner. Bagerst er en side, der kort opsummerer, hvad I . el

erhvervet gar ud pa. ‘ e ~ OM JOBS

FOR 4-7 AR

LAES FLE&

BAGER| REESO. Jeg kender en arkitekt (71.02)

el g - Af Ralf Butschkow

Arkitekten tegner byggeprojektet pa en computer og laver
en model af det, far byggeriet ude pa byggepladsen saettes
i gang. Herefter fores der tilsyn med handveerkerne, der
arbejder pa byggeriet.

FOR 4-7 AR

tidig

Fordi store dremme starter

Vilde maskiner

Fra astronaut og balletdanser til dyrlaege,

friser og fodboldspiller (37.09)

Af Maria Sofie Brand

Stor og flot bog, der gar jer kloge pa 50 forskellige jobs, hvor
man skal bruge bade heender, hoved og arbejdsredskaber.
Kom f.eks. med pa en arbejdsdag som kranferer, spiludvikler,
brandmand og mekaniker.

FOR 7-12 AR

At arbejde som byggearbejder (69.2)
Bygningskonstrukteren Mark skal bygge et hus. Veer med til
at rive ned, bygge fundament, isolere vaegge og seette dare
og vinduer i. Bagerst er et faktaafsnit med veerktgj og info om
beslaegtede jobs.

FOR 4-7 AR
Y- R,
8 ggearbe.ld" SERENAT Fartgjer - hvad er der indeni? (62.7)
Y ‘i ARBEJDE .
\ D / SOM Af Artur Nowicki

Her kan | lzese om, hvad der gemmer sig inden i 14 forskelli-
ge fartgjer f.eks. en sendevogn, en sejlbad og en helikopter.
De mange detaljerede myldrebilleder givet indblik i alle de
spaendende ting, som fartgjerne har med.

FOR 4-7 AR



Motorcyklen Charlie

Af Sabine Lemire

Motorcyklen Charlie elsker at drene ud i det bla, men nar
mekanikken driller, ma han pa veerksted. Er det koblingen,
der driller, eller treenger han til en sjat olie? En herlig bog fyldt
med motorcykler, teendrer, veerktej og styrthjelme.

FOR 4-8 AR

Seje keretgjer (62.72)

Af Line Halsnaes

Hold godt fast, nar bernene Ida og Hans rykker ud i seje og
hurtige udrykningskeretgjer. Der er flotte, detaljerede tegnin-
ger af hvert keretgj, hvor | ogsé kan hjeelpe med at lede efter
bestemte dele.

FOR 3-7 AR
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Hvad er der inden i tog (62.74)

Af David West

Kom indenfor i forskellige slags tog. Bade damptog,
dieseltog, hgjhastighedstog og monorail-tog. Hver togtype er
gengivet med detaljerede tveersnit, sa | kan se, hvilke dele
togene bestar af, og hvordan de virker.

FOR 4-7 AR
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Sadan bygger man en bil

Af Cordula Thorner

Robotterne Bolt og Unbrako bygger en bil. De laver en
arbejdstegning, og sa skal karrosseriet loddes sammen og
males. De har ogsa brug for hjul, seeder, rat og en motor.
Undervejs er der tekniske tegninger med forklaringer af
bilens bestanddele.

FOR 4-7 AR

Cordula THOMME!
1
cad

€ LoFrep, GBAVER Og FLYTTER

De lafter, graver og flytter

Af Ole Kénnecke

Mad forskellige dyr og store maskiner til vands og til lands.
Gennem sma, sjove historier mgder | bl.a. elefanten med
minidumperen og krokodillen med bulldozeren. Der er
ogsa en opskrift pa pandekager, som naesehornet laver i
cementblanderen.

FOR 3-6 AR

Fra her til der! At flytte last med containerskib
(62.8)

Kom ombord pa et containerskib, mens det sejler fra Hong
Kong til New York. Find ud af, hvordan kraner lzesser contai-
nere pa skibet, og se sleebebadene i aktion. Undervejs leerer
| ogsa om modsaetninger.

FOR 4-8 AR

Fra HER
Til DER!

Atflytte lost med containerskib
1 Margo Linn
lusteret of Brian Fitzgerald




Asfalt! (66.57)

Af Salla Savolainen

Seet sikkerhedshjelmen pa hovedet, for nu skal | pa vejar-
bejde. Leer alt om asfaltarbejde, nar | felger med Hansen og
hunden Vips til asfaltfabrikken. Her skal der keres med store
arbejdsmaskiner, skeerver og asfaltmasse.

FOR 5-8 AR

Kloge videnskabsfolk

St unnisker; STORE DROMME

Omslios Eabpark.

Sma mennesker, store dremme (99.4)

Af Isabel Sanchez Vegara

| denne fine serie om mennesker, der har opnaet utrolige
ting, mader | f.eks. piloten Amelia Earhart - den farste kvinde
til at krydse Atlanten alene i et fly, og videnskabskvinden
Marie Curie - den ferste kvinde til at f& Nobelprisen i fysik.
FOR 4-8 AR
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H.C Orsted teender for verden

Vidste |, at vi kan takke H. C. @rsted for, at lamperne lyser,
nar vi trykker pa stikkontakten, eller at keleskabet kaler?
Hans skelszettende opdagelse med stram og magneter var
nemlig med til at teende for verden.

FOR 5-8 AR
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Ada og den talknusende maskine (99.4)

Som barn elskede Ada tal, sveere regnestykker og opfind-
somme apparater. Selvom hun levede i en tid, hvor piger
ikke gik i skole, men bare skulle brodere og synge, blev hun
alligevel verdens farste programmer.

FOR 5-9 AR

Vilde bedrifter - leksikon for de yngste (03.9)

Af Line Zahll

Tag pa rejse gennem flere tusind ars historie og fa indblik

i kloge videnskabsfolk, store opfindere og vilde vovehalse.
Kom teet pa mange enestaende bedrifter, som har veeret med
til at forme verden.

FOR 6-12 AR

Ieksikon for de
YNGSTE
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Tal, teknik og gor det selv

Regn med naturen

- udematematik til al slags vejr! (51.1)
Af Emma Adbage

Kom ud i naturen og kast jer over sma opgaver. Her introdu-
ceres tal, former og matematiske begreber pa en sjov made.
Der er forslag til lege og konkurrencer, som foregar ved hjelp
af ting, der er udenfor.

FOR 5-8 AR

Vs FL& Willis weekendbog (68.07)
Eﬁﬁﬁ"sﬁ\f@kf Af Kirsten Sonne Harild
SASUET Det er lardag, og Willi keder sig. Heldigvis kommer farfar
med en bog fyldt med idéer og opskrifter til at bygge ridder-
borge, papkassebiler, sveerd og meget andet, der kan laves
med ting, man allerede har derhjemme.
FOR 4-6 AR

1%,

N\

=4

Matematiklaboratoriet (51)
Her kan | kaste jer over 27 sjove, kreative og spiselige
projekter med grundige trin-for-trin instruktioner, der dykker
ned i matematikkens verden. | leger og eksperimenterer med
tal, former, maengder og mal undervejs.

Nu bliver det sjovt — Matematik (51.1) FOR 6-12 AR j

Der er matematik overalt i hverdagens geremal; nar | spiller
spil, bager kager, daekker bord eller skal se, hvad klokken er.

Prov at teelle, male og sortere ved hjeelp af sjove tegninger ES o'ea
0g sma, sjove opgaver. VIl%EENrSé%B
FOR 4-6 AR

Bornebyggerne

- gor-det-selv for store og sma (68.07)

Kom godt i gang med jeres egne byggeprojekter derhjemme.
| far 40 forskellige, inspirerende DIY-guides med tekster

og billeder. Til hver idé er der anfart sveerhedsgrad, og om
projektet skal bygges med en voksen.

FOR 5-12 AR

Videnskab - 30 fantastiske
“E - ..,,m;::": . hjemmeeksperimenter (53.08)
Af Marnie Willow
Lav spzendende forsgg og imponér vennerne. Her er 30
sjove eksperimenter, som | kan lave ud af ting, | typisk
har derhjemme eller kan finde udenfor. Prgv f.eks. at lave %
faldskeerme og flaskeraketter.
FOR 6-12 AR ©




